
 

Centro de Investigación y de Estudios Avanzados 
Del Instituto Politécnico Nacional 

Secretaría Académica 
 

Registro de Cursos o Asignaturas 
 

Nombre Completo del Programa de Posgrado Maestría en Ciencias en Ingeniería Eléctrica 
Nombre Completo del Curso Computación I: Fundamentos de la Computación para 

Ingeniería 
Tipo de Curso Electivo Créditos 8 

 
Número de horas Teóricas: 60 Prácticas: 20 

   Presenciales  No presenciales 
 

Profesores que impartirán el curso 
Arturo Díaz Pérez 

 

Objetivos del curso: 
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Contenidos temáticos 

1. Modelos computacionales 
1.1. Circuitos lógicos 
1.2. Máquinas de estados finitos 
1.3. Máquinas de acceso aleatorio (RAM) 
1.4. Otros modelos 
1.5. Lenguajes formales 

2. Arquitectura de computadoras: CPUs y GPUs 
2.1. Arquitectura del conjunto de instrucciones 
2.2. Jerarquía de memoria 
2.3. Paralelismo a nivel de instrucciones 
2.4. Arquitecturas multicore y con aceleradores GPU 

3. Tecnologías de programación: C/C++, Python, Cuda 
3.1. Lenguaje C: Programación estructurada, manejo de memoria y uso de apuntadores 
3.2. Lenguaje C: Programación mutithreading 
3.3. Lenguaje C++: Diseño basado en clases 
3.4. Cuda I: Modelo de programación 
3.5. Cuda II: Jerarquía de memoria en CUDA 
3.6. Cuda III: Patrones de acceso a memoria 
3.7. Python I. Strings, variables, llamados a funciones 
3.8. Python II. Definición de tipos, listas, tuplos 
3.9. Python III: Integración de Python con el lenguaje C 

4. Temas selectos de métodos numéricos 
4.1. Representación de números flotantes, fuentes de error 
4.2. Métodos de bisección y método de Newton 



4.3. Solución de sistemas de ecuaciones lineales 
4.4. Descomposición LU 
4.5. Interpolación 

5. Temas selectos de teoría de números 
5.1. Aritmética modular 
5.2. Teorema chino del residuo 
5.3. Campos Finitos 
5.4. Factorización de enteros 

6. Temas selectos de criptografía 
6.1. Sistemas de llave pública y llave privada 
6.2. Advanced Encryption Algorithm 
6.3. El criptosistema de llave pública RSA 
6.4. Funciones hash: autenticación, integridad y firmas digitales 
6.5. Criptografía de curvas elípticas 
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Criterios de evaluación 
 
Tareas     0%  
Exámenes (2 parciales y un final)  0%    
Proyecto Final    0% 
Total      0% 
 
 

Contribución del curso al perfil de egreso del programa 
 

Conocimientos:  

Habilidades:  



Actitudes y valores:  

 


