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Objetivos del curso: 

General 

1. Entender conceptos y principios básicos de la 
ingeniería de software. 
2. Desarrollar habilidades de desarrollo de software bajo 
los principios que rigen la ingeniería de software. 
3. Aplicar los conocimientos a proyectos prácticos de 
desarrollo. 

Específicos    

 

Contenidos temáticos 

1. Introducción y revisión general de la ingeniería de software 

1.1. Introducción 

1.2. Procesos de software 

1.3. Sistemas socio-técnicos 

2. Requerimientos 

2.1. Requerimientos de software 

2.2. Ingeniería de procesos de requerimientos 

2.3. Modelos de sistemas 

2.4. Prototipos de software 

2.5. Especificación formal 

3. Diseño 

3.1. Diseño de arquitecturas 

3.2. Arquitecturas distribuidas de sistemas 

3.3. Diseño orientado a objetos 

3.4. Diseño de software de tiempo real 

3.5. Diseño y reúso 

3.6. Diseño e interfaces 

4. Sistemas críticos 

4.1. Confiabilidad 

4.2. Especificación de sistemas críticos 

4.3. Desarrollo de sistemas críticos 

5. Verificación y validación 

5.1. Verificación y validación 



5.2. Pruebas 

5.3. Validación de sistemas críticos 

6. Administración 

6.1. Administración de gente 

6.2. Estimación de costo 

6.3. Administración de la calidad 

7. Evolución 

7.1. Sistemas heredados 

7.2. Cambios de Software 

7.3. Reingeniería de Software 

7.4. Gestión de Configuración 
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Criterios de evaluación 
 
1 proyecto                                                                   0% 
15 tareas                                                                     0% 
2 exámenes                                                                 0% 
Total                                                       00% 
 
 

Contribución del curso al perfil de egreso del programa 
 

Conocimientos:  

Habilidades:  

Actitudes y valores:  

 

 


