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Objetivos del curso: 

General 

Se trata de un curso de 60 horas teóricas presenciales y 
20 horas prácticas no presenciales en el que se introduce 
a los estudiantes a los conceptos de inteligencia artificial. 
Este curso les permitirá tener una visión amplia de 
objetivos y tópicos de la inteligencia artificial.  

Específicos 
Usando las herramientas teóricas los estudiantes 
resolverán los problemas de exploración y planeación 
usando robots Lego MindStorm y sistemas Kinect. 

 

Contenidos temáticos 

1. ¿Qué es la Inteligencia Artificial? 

1.1 Un poco de historia. 

1.2 Norbert Wiener, John Von Neumann y compañía. 

1.3 La Prueba de Turing. 

1.4 IA fuerte vs IA débil. 

1.5 Sala china de Searle. 

1.6 Incompletitud de Gödel vs AI. 

1.7 Los argumentos de Penrose vs los anti-AI. 

2. Búsqueda en IA. 

2.1 Los árboles de búsqueda. 

2.2 Técnicas clásicas: 

2.2.1 Estrategias de búsqueda no informadas. 

2.2.2 Técnicas de conocimiento parcial. 

2.2.3 Funciones de Heurística. 

2.2.3.1 Búsqueda Best-First. 

2.2.3.2 Algoritmo A* 

2.2.3 Técnicas de búsqueda local. 

2.3 Búsquedas contra un adversario. 

2.3.1 Juegos. 

2.3.2 Algoritmo Minimax. 

2.3.3 Poda Alfa-Beta. 

2.3.4 Los juegos estocásticos 

2.4 Problemas bajo satisfacción de restricciones. 

2.5 Lógica 



2.5.1 Los conceptos de lógica. 

2.5.2 Resolución. 

2.5.3 Lógica proposicional. 

2.5.3.1 Introducción. 

2.5.3.2 Inferencia en lógica proposicional 

2.5.4 Lógica proposicional. 

2.5.4.1 Introducción. 

2.5.4.2 Inferencia en lógica de primer orden. 

2.5.5 Solucionadores SAT. 

2.6 Planificación 

2.6.1 Definición de Planificación. 

2.6.2 Usando la ecuación de Bellman. 

2.6.3 Forward Backward y Planificación. 

2.6.4 La lógica en la planificación. 

2.7 Probabilidad. 

2.7.1 Introducción 

2.7.2 Conceptos de probabilidad 

2.7.2.1 Contar 

2.7.2.2. Variables aleatorias 

2.7.2.3 Distribuciones de probabilidad 

2.7.2.4 Teorema bayesiano 

2.7.2.5 Valor esperado 

2.7.2.6 Varianza 

2.7.2.7 Correlación 

2.8 Redes Bayesianas. 

2.8.1 Conceptos básicos. 

2.8.1.1 Efecto Común. 

2.8.1.2 Efectos de la cadena 

2.8.1.3 Causa Común. 

2.8.2 Estado de Markov. 

2.8.3 La inferencia en redes bayesianas. 

2.8.4 Algoritmos: 

2.8.4.1 Algoritmo de propagación de Perl. 

2.8.4.2 Árboles Junction. 

2.9 Algoritmos Genéticos 

2.9.1 Conceptos básicos. 

2.9.2 Algoritmos Genéticos 

2.10 Aprendizaje Automático. 

2.10.1 El aprendizaje Bayesiano. 

2.10.2 Modelos lineares. 

2.10.3 Los modelos de regresión. 

2.10.4 Máquinas de Vectores Soporte. 

2.10.5 Redes Neuronales: 

2.10.5.1 Modelo de Hopfield. 

2.10.5.2 Retropropagación. 

2.10.6 Modelos Ocultos de Markov 

2.11 Visión por Computador. 

2.11.1 Introducción. 

2.11.2 Modelo de cámara. 

2.11.3 Filtrado. 

2.11.4 Detección de bordes. 



2.11.5 Segmentación. 

2.11.6 Reconocimiento de objetos. 

2.12 Representación del Conocimiento. 

2.12.1 Representación lógica 

2.12.2 Sistemas de Producción. 

2.12.3 Los grafos conceptuales. 

2.13 Aprendizaje por Refuerzo. 

2.13.1 Fundamentos de Aprendizaje por Refuerzo. 

2.13.2 Q-Learning. 

2.13.3 Aproximación. 

2.14 Procesamiento de Lenguaje Natural. 

2.14.1 Modelos de palabras. 

2.14.1 Algoritmos de clasificación. 
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Criterios de evaluación 
 
Tareas                  20% 
Exámenes (2 parciales y un final) 40% 
Proyecto Final   40% 
Total                                                   100% 
 

Contribución del curso al perfil de egreso del programa 
 

Conocimientos: Técnicas de inteligencia artificial y aplicación de probabilidad matemática. 

Habilidades: Análisis y solución de problemas utilizando técnicas de Inteligencia Artificial. 

Actitudes y valores: Compromiso, responsabilidad y dedicación 

 

 


